
 
      J2ME: RETTE DIE SHOW 

 

Mobile Spiele 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

Produktbeschreibung 
Mobile Spiele haben einen 
hohen Stellenwert in unserer 
Firmenaktivität. Unser 
hochprofessionelles Team mit 
mehr als 75 Animatoren, 
Designern, Entwicklern und 
Programmierern entwickelt 
dynamische und auffällige 
Spiele. Moderne Technologien 
erlauben es uns, Spiele mit 
tollem Multimedia Content zu 
entwickeln. Flash und Java 
Technologien, die qualtitativ 
hochwertige Auflösungen und 
Grafiken ermöglichen, geben die 
Basis zur Entwicklung von 
Spielen einer neuen Generation.  
Zur Zeit sind die mobilen Spiele 
vom Standpunkt der Qualität 
völlig mit PC Spielen 
vergleichbar. Sie beinhalten 
schöne 2D und 3D Grafiken, 
spannende Aktionen, hohe 
Programmlogik und eine Menge 
der Level. 
Wir entwickeln sowohl single-, 
als auch multi-player mobile 
Spiele von allen Genres: Arcade, 
Classic, Logic, Maze etc. 

 

Rette die Show 
Die Schau fängt jeden Augenblick an. Aber so ein Unfall: Gonzo 
hat sich hinter Kulissen verlaufen und dazu auch noch seine 
Trompete verloren. Sie müssen die Trompete und Gonzo in 
Labyrinthräumen finden und ihn auf die Bühne bringen, indem 
Sie die Rolle von Kermit spielen. Steueren Sie mit Joystick oder 
mit den Pfeiltasten NACH OBEN, NACH UNTEN, NACH RECHTS 
und NACH LINKS. Sie können anschauen, wo Sie, Gonzo und 
die Trompete sich gerade befinden, dazu verkleineren Sie die 
Labyrinthkarte, indem Sie den Feuer-Button anklicken. Beeilen 
Sie sich und schaffen das im Laufe von definierter Zeit (sie kann 
man am oberen Rand des Screens sehen), die es noch bis zum 
Schaubeginn bleibt. Falls die Zeit um ist, gibt es keine Schau 
und das Spiel ist verloren. Einige Räumen sind geshlossen und 
Sie müssen die Schlüssel finden, um sie aufmachen zu können. 
Auch gibt es viele Mumien da, seien Sie vorsichtig, denn wenn 
Sie eine treffen, gibt es Schlägerei und dann verlieren Sie 
kostbare Zeit (40 Sek). Aber wenn Sie einen Level geschafft 
haben, so warten auf Sie einen Tusch und Applaus von 
dankbaren Zuschauern. Und wenn Sie schaffen, das erfolgreiche 
Spielende zu erreichen (mehr als 10 Level, die schwerer werden) 
erleben Sie ein unvergessliches Trompeteblasen von Gonzo.  
    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
      
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Technische Details: 

• Typ: J2ME 
• Sound: ja 
• Highscore Funktion: möglich auf Anfrage 
• Unterstützende Handys: Nokia 7650, Nokia 3650, 

Nokia N-Gage, Siemens S/SL 55, Sharp GX10 und 
andere 
 


