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Produktbeschreibung 
Mobile Spiele haben einen 
hohen Stellenwert in unserer 
Firmenaktivität. Unser 
hochprofessionelles Team mit 
mehr als 75 Animatoren, 
Designern, Entwicklern und 
Programmierern entwickelt 
dynamische und auffällige 
Spiele. Moderne Technologien 
erlauben es uns, Spiele mit 
tollem Multimedia Content zu 
entwickeln. Flash und Java 
Technologien, die qualtitativ 
hochwertige Auflösungen und 
Grafiken ermöglichen, geben die 
Basis zur Entwicklung von 
Spielen einer neuen Generation.  
Zur Zeit sind die mobilen Spiele 
vom Standpunkt der Qualität 
völlig mit PC Spielen 
vergleichbar. Sie beinhalten 
schöne 2D und 3D Grafiken, 
spannende Aktionen, hohe 
Programmlogik und eine Menge 
der Level. 
Wir entwickeln sowohl single-, 
als auch multi-player mobile 
Spiele von allen Genres: Arcade, 
Classic, Logic, Maze etc. 

Schiffe versenken  
Das allerseits bekannte Spiel “Schiffe versenken” ist nun 
verfügbar auf der Multiplayer Plattform. Es ist möglich mit 
seinem Gegener auf der anderen Seite der Welt zu spielen, 
vorausgesetzt das man einen PC oder ein mobiles Telefon 
besitzt. Man kann eine Anfrage starten oder seinen 
Gegenspieler von einer Liste aus früheren Anfragen wählen. 
Wenn die Anfrage akzeptiert wird, fängt das Spiel an. Man 
kann die Schiffe manuell oder durch Nutzung Ztufallknpfes 
setzen. Dann fängt man an zu schiessen. Wenn man daneben 
geschossen hat, ist der Gegenspieler dran. Das Spiel ist 
zuende, wenn alle Schiffe eines Spielers zerstört sind.  
Spieler können ausserdem einen eingebauten Chat nutzen um 
Nachrichten auszutauschen. Es gibt zahlreiche Chat-Räume. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

          

 

      

 
 
Technische Details: 

• Typ: Macromedia Flash 

• Multiplayer: ja 

• High score Funktion: ja 

• Unterstützende Telefone: Windows Pocket PC 
unterstützende Teleone. Auch verfügbar für 
herkömmliche PC´ s 

• Einladung 

• Chat 


